UR

Origem: Babildnia.

Jogo: 0 Jogo Real de Ur pertence ao Museu Britanico e é o jogo mais antigo encontrado até hoje, que data ao
terceiro milénioa.C.. Nafigura seguinte surge uma fotografia do tabuleiro original.

XIS

D9000S O
2000008 oov

Material:
* Umtabuleiro como o da figura abaixo.
(UR
B[t
Bfaist

s,
« 14 Pegas,7decadacor. .

e Trésdadostetraédricos.

Numero de Jogadores: Dois.

Objectivo: Trata-se de um jogo de corrida entre dois jogadores ao longo de um percurso de 14 casas. O
objectivo é colocar eretirar em primeiro lugar todas as pegas de jogo.
Afigura seguinte mostra o trajecto das pecas do jogador que comega o percurso pelolado A.
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O jogador que inicia pelo lado B possui um trajecto que é semelhante, mas usa a fila superior e a do meio, em
vezdainferior e ado meio.Sé hd interacgdo nafilaintermédia, que ambos os jogadores devem atravessar.



Regras:
Significado das casas marcadas com umaroseta:
Se um jogador atingir uma casa marcada com uma roseta tem direito a jogar de novo.

Uso dos dados tetraédricos:

Cada jogador na sua vez langa os trés dados tetraédricos e movimenta uma peca de acordo com o resultado
obtido no langamento. Os trés dados tetraédricos, quando langados, |éem-se segundo a tabela seguinte, de
acordo com o niumero de marcas viradas para cima:

1 2 3 4
0 Marcas X
1 Marcas X
2 Marcas X
3 Marcas X

1.0sjogadoreslancam os dados, comegando o que tiver maior pontuagao.

2. As pegas entram por lados opostos do tabuleiro e deslocam-se de acordo com a figura acima.

3. Cada jogador tem, na sua vez e ap6s lancgar os dados, de jogar. Ndo o podendo fazer passa a vez ao
adversario.

4. Pode introduzir-se pegas novas no tabuleiro em qualquer jogada.

5.Um jogador pode ter duas ou mais pegas na mesma casa e movimenta-las em conjunto.

6.Uma pecga que se encontreisolada nafila central é expulsa se uma peca adversaria cair na mesma casa.

7.Se um jogador atingir uma casa com uma roseta tem direito a jogar de novo (ndo tem de mover a mesma
peca).

8.Pegas que se encontrem em casas com uma roseta ndo podem ser expulsas.

9. As pecas expulsas tém de recomecar o seu trajecto do inicio.

10. Paraabandonar o tabuleiro é necessario que a pontuagdo dos dados seja exacta.

11. Ganha quem retirar todas as suas sete pegas do tabuleiro.

Variante habitual das regras apresentadas:
° Substituiraregra5 por:
Cada casa sé pode conter uma pega.

As regras foram adaptadas de:

10 Livros, 10 Regides, 10 Jogos para aprender e divertir-se
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Néo é recomendavel para criangas menores de 3 anos.

Not suitable for children under 3 years.
No es conveniente para nifios menores de 3 afios.




